
 

Structura scripturilor de Salvare/Restaurare 

 
    Scripturile de salvare/restaurare au o structur ă standardizat ă,  
organizat ă pe sec ţiuni, fiecare sec ţiune reprezentând un script apelabil  
separat. Deoarece opera ţia în sine are mai multe etape, scriptul fiind  
apelat de mai multe ori, de fiecare dat ă  se execut ă segmentul de scripturi  
dedicat evenimentului în curs de execu ţie. 
 
    Înainte de apel se încarc ă şi o structur ă cu parametrii actuali, care în 
script poate fi citit ă, interpretat ă, opera ţiile putând fi ramificate în 
func ţie de con ţinutul actual al parametrilor. 
 
Parametri de intrare/ie şire 
 
   Pentru comunicarea între sec ţiunile din cadrul pachetului sunt 
accesibile variabilele globale X_1, X_2, ..., X_9. Valorile înc ărcate în 
variabilele globale se vor p ăstra pe durata unei sesiuni de lucru. 
La p ăr ăsirea utilitarului, valorile se pierd. 
 
   Înainte de fiecare apel se creeaz ă h_GCmdParam cu urmatoarele elemente: 
   h_GCmdParam[ 1] - cod pachet: COPx 
   h_GCmdParam[ 2] - rezultatul opera ţiei. 
                     Parametru de ie şire - se încarc ă în script. 
                     .T. operatie reu şit ă; .F. - opera ţie nereu şit ă. 
                     Dac ă opera ţia de montare nu este reu şit ă, nu se 
                     mai continu ă. 
   h_GCmdParam[ 3] - calea de acces c ătre catalog arhiva în care 
                     se vor crea pachetele arhiv ă sau 
                     în care sunt pachetele de rest aurat (ex. E:\DEVROL), 
   h_GCmdParam[ 4] - nume fi şier arhiv ă (ex. A:\DEVROL\CNTIAN04.ZIP), 
   h_GCmdParam[ 5] - calea de acces c ătre baza de date care se salveaz ă 
                     sau în care se restaureaz ă pachetul (ex. C:\HAMOR\DBF), 
   h_GCmdParam[ 6] - machet ă pachete. Necesar pentru identificare pachete 
                     (*.ZIP - valoare implicit ă, 
                      alte ex. care se încarc ă explicit in script: *.ARJ) 
   h_GCmdParam[ 7] - la salvare: nume fi şier script (lista generic ă a fi şierelor 
                     ce vor fi împachetate), 
 
Structura scriptului de salvare/restaurare 
    
Scriptul de salvare/restaurare este segmentat, stru ctura general ă a scriptului 
fiind cea de mai jos: 
 
#MONTARE 
  // se execut ă preg ătirea suportului pe care se va executa salvarea: 
  // -alegerea destina ţiei unde se va face salvarea, 
  // -montarea dispozitivului (dac ă este cazul), 
  // -verific ări, dac ă destina ţia aleas ă este sau nu disponibil ă, 
  // -localizarea utilitarelor de salvare propriu-z is ă (programele de 
  //  împachetare/despachetare pkzip, pkunzip, arj,  etc.) 
#SFIRSIT_MONTARE 
 
#SALVARE 
  // Se execut ă opera ţia de salvare propriu-zis ă, care poate diferi în 
  // func ţie de: 
  // -utilitarul de împachetare ales, 
  // -de sistemul de operare sub care se execut ă salvarea, 
  // Tot în acest segment poate fi implementat ă şi afi şarea unui fi şier log 
  // cu privire la desf ăşurarea opera ţiei de salvare. 
#SFIRSIT_SALVARE 



 
#RESTAURARE 
  // Se execut ă opera ţia de restaurare propriu-zis ă, care poate diferi în 
  // func ţie de: 
  // -utilitarul de restaurare ales, 
  // -de sistemul de operare sub care se execut ă restaurarea, 
  // Tot în acest segment poate fi implementat ă şi afi şarea unui fi şier log 
  // cu privire la desf ăşurarea opera ţiei de restaurare. 
#SFIRSIT_RESTAURARE 
 
#VIZUALIZARE 
  // Se apeleaz ă pentru vizualizarea con ţinutului unui pachet. 
  // Numele pachetului se cite şte din lista de parametri transmi şi, con ţinutul 
  // citit se afi şeaz ă într-o fereastr ă text pe ecran. 
  // Citirea con ţinutului se face cu ajutorul utilitarului de 
  // salvare/restaurare ales. 
#SFIRSIT_VIZUALIZARE 
 
#STERGERE 
  // Se implementeaz ă ştergerea/formatarea dispozitivului curent. 
  // Bineîn ţeles, este în func ţie de dispozitivul ales (CD, flash, flppy, etc.) 
  // şi de sistemul de operare sub care se ruleaz ă utilitarul. 
#SFIRSIT_STERGERE 
 
#DEMONTARE 
  // Opera ţii de terminare, dac ă este cazul, ex. demontarea dispozitivului. 
#SFIRSIT_DEMONTARE 
 
   Segmentele de scripturi se execut ă în urm ătoarea ordine: 
   -Montare (dac ă nereu şit ă, nu se mai continu ă), 
   -Salvare, Restaurare, Vizualizare, Ştergere- unul dintre segmentele  
    enumerate, în conformitate cu opera ţia curent ă, 
   -Demontare, 
 
Segmentele dedicate 
   Prezent ăm un exemplu, dedicat pentru testarea şi în ţelegerea func ţion ării  
scriptului de salvare/restaurare. 
 
   Scriptul este disponibil în bazele de date la li vrare. Este scriptul 
COP2-Salvare/Restaurare-parametrii fiind închis la livrare. 
Pentru testare deschide ţi scriptul cu hMET2C, dup ă care va fi accesibil între 
opera ţiile de salvare/restaurare şi poate fi testat. 
 
#MONTARE 
  h_GCmdParam[ 6] := "*.ZIP" 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 
  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,,"MONTARE","HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_MONTARE 
 
#SALVARE 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 



  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,,"SALVARE","HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_SALVARE 
 
#RESTAURARE 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 
  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,"RESTAURARE",NIL,"HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_RESTAURARE 
 
#VIZUALIZARE 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 
  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,,"VIZUALIZARE","HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_VIZUALIZARE 
 
#STERGERE 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 
  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,,"STERGERE","HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_STERGERE 
 
#DEMONTARE 
  aMes := {} 
  AADD (aMes, "1:"+h_GCmdParam[1]) 
  AADD (aMes, "2:"+IF(h_GCmdParam[2]=.T.,"T","F")) 
  AADD (aMes, "3:"+h_GCmdParam[3]) 
  AADD (aMes, "4:"+h_GCmdParam[4]) 
  AADD (aMes, "5:"+h_GCmdParam[5]) 
  AADD (aMes, "6:"+h_GCmdParam[6]) 
  AADD (aMes, "7:"+h_GCmdParam[7]) 
  aMesHlp :=  h_NewMessage("",,,,,"DEMONTARE","HELP", aMes) 
  h_PopUpWindow (aMesHlp) 
#SFIRSIT_DEMONTARE 
 
// --------------------------------- 
 
 


